
OLIVIER HAGEGE

Je recherche un poste 
de développeur informatique junior,

pour un poste à temps plein.

INFORMATIONS 
COMPLEMENTAIRE

Permis B, + Véhicule.
Hobie :
Football (1 an en club et
pratique réguliere de foot en 
salle), Handball (3 ans),
Informatique, eSport, Infographie, 
digital art Jeux video, Internet, 
Cinema, Lecture, Musique...

27 ans - 2 enfants

16 Square Jean Bouin
13009 Marseille

06 30 29 11 45

olivier.hagege@gmail.com

http://www.holig.fr/

fr.linkedin.com/in/holig

fr.viadeo.com/fr/profile/
olivier.hagege

  experience 

competences

etudes et diplomes

Concepteur Développeur Informatique Junior

2010 - 2011
CDD 12 MOIS

2013
STAGE 3 MOIS

2012 - 2013

2007 - 2009

2006 - 2007

2004 - 2006
2002 - 2004

1997 - 2002

2008
STAGE 3 MOIS

2007
STAGE 4 MOIS

2004 - 2008
STAGES CUMULÉ 8 MOIS

CDD CUMULÉ 6 MOIS
MISSION INTERIM 2 MOIS

Graphiste 2D - Employé polyvalent  
MAISON D'ÉDITIONS DE LA CIGOGNE - 13008 MARSEILLE 

Création de Faire-part de naissance, mariage, baptême.
Réception des commandes clients. Impression. 
Rainage , découpe , mise sous film, expéditions aux clients.

Logiciels utilisés : Photoshop – Illustrator – In-Design.

Développeur WEB 
LOGILINK -  13002 – MARSEILLE

Concéption application web PHP immobiliere et e-commerce (Prestachop).
Languages utilisés : PHP5 -  MySQL -  JavaScript - JQuery - HTML5 - CSS3

Infographiste 2D/3D 
EXKEE – 13005 -  MARSEILLE 

Modélisation en Low Poly, textures, rigging et, animations pour le jeux video «Hunting Challenge» 
sur PC.
Modélisation, textures pour une démo PS3.
Montage vidéo promotionnelle pour le jeu vidéo « ColorZ » sur Wii. 
Logiciels utilisés : 3DSMax - Photoshop

Infographiste 3D 
INTUITIV’ARTS – 13007 – MARSEILLE

Réalisations avec un infographiste Freelance de 180 images en 3D pour un site agro-alimentaire.
Conception de turn-Around Low Poly des palais d’un parc à thème de Marseille du début du 
XIXème siècle.
Logiciels utilisés : 3DSMax – Mental Ray – V-Ray - Photoshop.

Infographiste 2D
Omnis Coloris – 13005 – Marseille - stage 3 mois
Decoupub – 13006 – Marseille - stage 3 mois
La Provence – 13015 – Marseille  - stage 2 mois

Divers
La Banque Postale - 13003 - Marseille - Agent de saisie
Osiatis SSII - 13013 - Marseille - Technicien Hotline

Concepteur Développeur Informatique AFPA - MARSEILLE
Formation diplômante de niveau II . En cours d’acquisition. 

Certificat Supérieur Professionnel 3D Studio M - MARSEILLE
Obtention avec Mention d’un C.S.P. : Images de synthéese 3D.

BTS Multimedia 1ere Année Studio M - MARSEILLE

Bac Pro Production Graphique L .P .Don bosco - MARSEILLE

BEP P.A.O L .P .Don bosco - MARSEILLE

Brevet des collèges College Sevignée - MARSEILLE

DEVELOPPER UNE APPLICATION N-TIERS

Concevoir et architecturer une application
Modéliser l’application en UML
Appliquer un patron de conception
Développer les composants métier
Manipuler les données client/serveur n-tiers
Développer les composants de présentation IHM
Développer des composants intégrés à l’informatique 
nomade
Réaliser un test d’intégration
Déployer l’application
Animer l’équipe de développement
Organiser l’emploi du temps
Actualiser ses compétences techniques

DEVELOPPER LA PERSISTANCE DES DONNEES
Modéliser les données

Mettre en place la base de données
Manipuler les données en SQL

Programmer des triggers 
et des procédures stockées dans le SGBD

DEVELOPPER DES COMPOSANTS D’INTERFACE
Maquetter l’application

Programmer des formulaires et des états
Programmer des pages Web

Développer les composants d’accès aux données
Installer les composants

Graphisme/WEB
Print : Prospectus, Flyer, Brochures, Faire-Parts.

3D : Modélisations, textures, animations.
Conception site web, interface web.

MODELISATION : UML – Merise - Design Pattern
SGBD :   Oracle 11g – MySQL
PROGRAMMATION :      Java EE – Swing  
   Servlet – JSP
Serveur d’applications:  JBoss 7-EJB3 
Framework:        Hibernate
Design Pattern:   MVC - Factory - Singleton
XML :               XQuery   – XSL
IDE :      Eclipse – NetBeans
wEB :  HTML 5 – CSS 3 – JavaScript – PHP5

Print:   Photoshop - Illustrator - Xpress
3D :   3DSMax, Zbrush, V-Ray, Mental-Ray

Language de developpement

Techno
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